Allegato 1 - Regolamento sull’utilizzo dell’Intelligenza Artificiale a scuola
Strumenti di IA consentiti nella pratica didattica e amministrativa

Sono indicati di seguito gli strumenti di IA valutati e consentiti per attivita didattiche e
amministrative, all'interno dell'lstituto comprensivo di Azeglio.

Google Gemini (incluso in Workspace for Education)

- Chat GPT (https://chatgpt.com)
- Microsoft Copilot (https://copilot.microsoft.com)

- Perplexity (https://www.perplexity.ai)

- Teachy (https://www.teachy.app)

- Gamma (https://gamma.app)

- Canva (https://www.canva.com/it_it)

- Artguru (https://www.artguru.ai/it)

- Microsoft Designer (https://designer.microsoft.com)

- Animated Drawing (https://sketch.metademolab.com)

- Quickdraw (https://quickdraw.withgoogle.com)

- Suno (https://suno.com)

Si ricorda che, come indicato nell’Art. 4 del Regolamento, non sono autorizzati altri strumenti
di A esterni non espressamente valutati e approvati dall’Istituto.

Elenco aggiornato a marzo 2026.
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